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ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE A ESTRATEGIAS DIDACTICAS APRENDIZAJE TIPIFICADOS CRITERIOS DE
el programa es de PROYECTO (siel COMPETENCIA RESULTADOS DE APRENDIZAJE DESARROLLAR ACTIVAS EVALUACION EVIDENCIA DE OBSERVACIONES
i ) prog es ti ) APRENDIZAJE
HORAS TRABAIO DIRECTO | HORAS TRABAJO INDEPENDIENTE AMBIENTE N ncion” | INSTRUCTORES REsPONsABLES
Elaborar un
diagnéstico de DISENAR LA SOLUCION Resma de papel,
MULTIMEDIAL DE A - A P q o Confronta los o
proyecto para la ACUERDO CON EL |dentificar los elementos del disefio gréfico para Realizar un andlisis a piezas Principios basicos (ritmo marcadores elementos de la Documento con analisis
Analisis oferta de servicios de o ) N 8 P publicitarias a partir de los 25 contraste), elementos del disefio |Aprendizaje colaborativo. Aula borrables, lapiceros, 1 . ) . realizado a las piezas
P!
b di INFORME DE ANALISIS |la composicion de la multimedia elementos de disefio grafico. (linea punto) psicologia lapiz, borrador, tinta multimedia con la lista seleccionadas
una PYME basandose | - | » \NFORMACION g b P P 8 piz, borrador, de chequeo.
en los elementos del |recolEcTADA. y memoria USB.
disefio grafico
Elaborar un .
diagnéstico de DISENAR LA SOLUCION Resma d |
MULTIMEDIAL DE . . . . Identificar las tipologias esma de papel, " e Documento de
proyecto para la ACUERDO CON EL Reconocer la tipologia de la multimedia de multimedia presentes en el Exposicion de 4 tinos de marcadores Edita elementos graficos TR e
Andlisis oferta de servicios de acuerdo con el analisis de la informacién P . 15 B ) ) P Aprendizaje colaborativo. Aula borrables, lapiceros, 1 segun la plataforma de . P ) X .
PYME b d INFORME DE ANALISIS recolectada mercado actual a través de multimedia lapiz. borrador, tinta difusion tipologfas multimediales
una 35aNdoSe e | A INFORMACION estudio de casos. piz, bor e : a casos entregados.
en los elementos del |recoLecTADA. y memoria USB.
disefio grafico
Elaborar un .
diagnéstico de DISENAR LA SOLUCION Aplica normas de
proyecto para la MULTIMEDIAL DE Interpretar el guion multimedia (literario y Elaborar los guiones literario y :{ne:rr:aadiieljsape', usabilidad y accesibilidad
l I . ;. :
flics - ACUERDO CON EL . a F to de guion literari . [ duccié Guiones literario
Analisis oferta de servicios de técnico) de acuerdo a los conceptos de disefio  [técnico, con miras a la realizacién 40 orma. ° e,gm,m,-l fterarioy Simulacién de situaciones. Aula borrables, lapiceros, 1 en a.pro .ucc|on . L Y
INFORME DE ANALISIS e N tecnico (ejercicio Planos) ) N multimedia cumpliendo |técnico.
una PYME basandose DE LA INFORMACION grafico de un producto de video. lapiz, borrador, tinta con los esténdares
en los elementos del |recolecTADA. y memoria USB. internacionales.
disefio grafico
Elaborar un .
diagnéstico de II\D/IIfJiﬁll::IzEL[)AI;LO[I;LéCION Resma de papel, Construye el storyboard
proyecto para la ACUERDO CON EL Construir el storyboard aplicando técnicas de  [Realizar el storyboard segtn lo marcadores utilizando técnicas de
Andlisis oferta de servicios de INFORME DE ANALISIS creatividad de acuerdo con la estructura del desarrollado en el guion literario 40 Hacer el story board tema libre [Simulacién de situaciones. Aula borrables, lapiceros, 1 creatividad con base en el|Storyboard
una PYME basandose DE LA INFORMACION guion técnico y el mapa de navegacién y técnico. lapiz, borrador, tinta guion literario y el guion
en los elementos del RECOLECTADA y memoria USB. técnico.
disefio grafico
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Desarrollar el manual
de identidad
corporativa y
teniendo en cuenta

DISENAR LA SOLUCION
MULTIMEDIAL DE
ACUERDO CON EL

Elaborar los elementos de la multimedia

Definir la imagen representativa
de la empresa tomando como

Creacion de logo y herramientas

Resma de papel,
marcadores

Crea el arte de las
interfaces, elementos y
personajes para la

Planeacién el diagnostico INFORME DE ANALISIS 5[€U|fnd° las pautas establecidas en el guion partida los fundamentos del 40 basicas de llustrator Simulacién de situaciones. Aula bor‘rables, |ap|CEI;OS, produccién multimedia  Logo - Marca
. técnico L lapiz, borrador, tinta de acuerdo a las
elaborado DE LA INFORMACION disefio. ) P .
i RECOLECTADA. y memoria USB. especificaciones del guion
anteriormente para - técnico.
la PYME.
Desarrollar el manual | DISENAR LA
de identidad SOLUCION
. Resma de papel,
corporativay MULTIMEDIALDE | e mltimedis sisuiendo of |E12EOTa" €l manual de identidad P Elaborar el nrototin d
., teniendo en cuenta |ACUERDO CON EL rear &lproto IF‘)D e mu. imeclia siguiendo € corporativa segln los colores y . - X marcadores . @ ora.re ;?ro 0tPo de I\ 1anual de identidad
Planeacion N N patrén establecido en el guion, el mapa de . N 40 manual de Identidad Aprendizaje colaborativo. Aula borrables, lapiceros, la multimedia con base .
el diagnostico INFORME DE i elementos de la identidad de la R . corporativa.
navegacion y el storyboard empresa lapiz, borrador, tinta en el StoryBoard
elaborado ANALISIS DE LA presa. y memoria USB.
anteriormente para |[INFORMACION
la PYME. RECOLECTADA.
Desarrollar el manual
de identidad DISERAR LA SOLUCION Resma de panel
corporativay MULTIMEDIAL DE Establecer la estructura del mapa marcadoreps pel Estructura el mapa de
. teniendo en cuenta |ACUERDO CON EL Definir la estructura del mapa de navegacion de navegacion del producto . . L . : . navegacion segun las .
Planeacion " . . ) . ) ) L 30 Mapas de navegacion Simulacién de situaciones. Aula borrables, lapiceros, . . Mapa de navegacion
el diagnostico INFORME DE ANALISIS |segun la necesidad del cliente multimedia que permitira integrar lapiz, borrador, tinta especificaciones del guion
elaborado DE LA INFORMACION los elementos multimediales. y memoria USB. técnico
anteriormente para |RECOLECTADA.
la PYME.
Desarrollar el manual
de identidad DISERIAR LA SOLUCION Resma de panel Realiza el boceto de la
corporativay MULTIMEDIAL DE Realizar el disefio base (Front marcadoreps pel interfaz gréfica del
" teniendo en cuenta |ACUERDO CON EL Disefiar la interfaz gréfica con base en el End) de la interfaz gréfica segin X L I . proyecto aplicando Front End de la interfaz
Planeacién N . N 50 Front End Simulacién de situaciones. Aula borrables, lapiceros, L B e
el diagnostico INFORME DE ANALISIS  [storyboard lo establecido en el mapa de lapiz. borrador. tinta técnicas creativas y grafica.
elaborado DE LA INFORMACION navegacion. v r‘:'le'rnoria USB’ elementos del disefio
anteriormente para |RECOLECTADA. gréfico.
la PYME.
Realizar la
produccion y post
: ; Realizar los productos
produccion del video ||NTEGRAR LOS multimedialZs PR Resma de papel, \dentifica los formatos de | Productos
promocional ELEMENTOS Seleccionar materiales audiovisuales segln las ety falt:ntes (Disefio, marcadores archivo necesarios segin |multimediales editados
Ejecucion teniendo en cuenta |MULTIMEDIALES DE especificaciones del guion técnico y el Aoty ik, S Ias’ 100 Simulacién de situaciones. Aula borrables, lapiceros, la plataforma de y/o elementos faltantes
los lineamientos de la ACUE~RDO CON UN storyboard e lapiz, borlrador, tinta |nteg.rac|o.n dela para complementar la
identidad corporativa DISENO ESTABLECIDO Tl y memoria USB. multimedia. multimedia.
realizada
anteriormente.
Reallzar.la A A Codifica los elementos de
produccion y post MELTEIET B (BB et la multimedia de acuerdo
i i i6n orientados al
produccion del video ||NTEGRAR LOS progl'amaclon orientacos 8 Resma de papel, al mapa de navegacion.
. . N Disefio Web y formatos
promocional ELEMENTOS Programar elementos interactivos de la multimedia més utilizados en el marcadores Estructura funcional de
Ejecucién teniendo en cuenta  |MULTIMEDIALES DE multimedia siguiendo las especificaciones del 100 Simulacién de situaciones. Aula borrables, lapiceros, Despliega y manipula

los lineamientos de la
identidad corporativa
realizada
anteriormente.

ACUERDO CON UN
DISENO ESTABLECIDO

mapa de navegacion y el storyboard

desarrollo de Proyectos
Multimediales, teniendo en
cuenta los principios de
Usabilidad y Navegabilidad.

lapiz, borrador, tinta
y memoria USB.

datos de manera
sincrona y asincrona
segun las especificaciones
del mapa de navegacion.

la pagina web.
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Integrar los

elementos
multimediales en la  |INTEGRAR LOS Realizar una reunién con el Resma de papel, Valida la multimedia de || ¢0rme escrito del
interfaz web ELEMENTOS Validar el prototipo con el director del proyecto ————— marcadores acuerdo a las .
Evaluacion realizada para la MULTIMEDIALES DE  |multimedia de acuerdo con el guién técnico aplicacion d: rrjebaspde 40 Simulacién de situaciones. Aula borrables, lapiceros, especificaciones dadas funci iento del
PYME, teniendoen |ACUERDO CON UN dejando constancia en la lista de chequeo v:lidacién 2 lapiz, borrador, tinta por el director del unjo:tamler;t? ed' |
o . : roducto multimedial.
cuenta las directrices [ DISENO ESTABLECIDO y memoria USB. proyecto [#
plasmadas en el
mapa de navegacion.
Integrar los
elementos Integrar los elementos Resma de papel
multimediales en la  |INTEGRAR LOS g 5 . papel, Integra los elementos .
. multimediales en la interfaz marcadores A ) Pégina Web con
interfaz web ELEMENTOS . . ) 3 de la multimedia de
" . Incorporar los elementos de la multimedia |web realizada, teniendo en . L, . . borrables, elementos
Evaluacion realizada para la MULTIMEDIALES DE . - . N 80 Simulacién de situaciones. Aula . 5 acuerdo a las . )
. segun los criterios del storyboard cuenta las directrices lapiceros, lapiz, . multimediales
PYME, teniendoen |ACUERDO CON UN ) especificaciones del )
plasmadas en el mapa de borrador, tinta y integrados.

cuenta las directrices
plasmadas en el
mapa de navegacion.

DISENO ESTABLECIDO

navegacion.

memoria USB.

storyboard
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Desarrollar el manual
de identidad

Elaborar la mision, vision y

Resma de papel,

RN COMBRENDER Encontrar vocabulario y expresiones de valores coorporativos del TERELIES EEER i REEs
% teniendo en cuenta [TEXTOS EN INGLESEN| . .. y P .. 3 P ) . |borrables, cortos sobre textos . . .
Planeacién ) . inglés técnico en anuncios, folletos, paginas|manual de identidad 20 Group Work Laboratorio 5 5 . Diccionario de bolsillo
el diagnostico FORMA ESCRITA Y web, et coorporativo de la pyme en lapiceros, lapiz, sencillos, y con
elaborado AUDITIVA T n Ie': Pl borrador, tinta y contenido técnico.
anteriormente para 8 memoria USB.
la PYME.
Realizar la
roduccion y post
2 . y p_ Resma de papel,
produccion del video Interpreta un texto . .
romocional COMBRENDER Encontrar informacién especifica Realizar un listado de TERELIES sencilloy puede proizdelde
. . p TEXTOS EN INGLES EN ; ) P " 14 ) L Learing from experience . |borrables, 'y » diligenciada
Ejecucién teniendo en cuenta predecible en escritos sencillos y etiquetas HTML en el idioma 20 . ) Laboratorio . . construir un mapa e y
. . FORMA ESCRITA Y L . Y and authentic materials lapiceros, lapiz, Descripcion de perfil
los lineamientos de la cotidianos. ingles con su definicion 3 conceptual basado en )
) 3 __|AUDITIVA borrador, tinta y 3 profesional
identidad corporativa . el mismo.
R memoria USB.
realizada
anteriormente.
Realizar la
roduccion y post
:Jduccion d:lr\’/ideo Resma de papel,
P romocional COMPRENDER Comunicarse en tareas sencillas y Realizar una presentacion marcadores Escribe o presenta
. . p TEXTOS EN INGLES EN |habituales que requieren un intercambio v L ) Collaborative work / peer . |borrables, descripciones de si . 5
Ejecucién teniendo en cuenta ) . . » L. personal en el idioma ingles 20 Laboratorio . . ) » Script /Guion
. . FORMA ESCRITAY simple y directo de informacion cotidiana y ) . assessment lapiceros, lapiz, mismo, su profesion y
los lineamientos de la L mediante un video breve. )
N N . _|AUDITIVA técnica. borrador, tinta y su entorno
identidad corporativa i
R memoria USB.
realizada
anteriormente.
Integrar los
elementos
multimediales en la Resma de papel,
N COMPRENDER Realizar intercambios sociales y practicos marcadores
interfaz web . . ) L, . Plantea y responde
" ) TEXTOS EN INGLES EN | muy breves, con un vocabulario suficiente |Desarrollar una seccién de su Group work- Interaction . |borrables, . .
Evaluacién realizada para la o, ) . L 20 ) Laboratorio N . preguntas sobre si Guion del Juego de roles
. FORMA ESCRITAY para hacer una exposicién o mantener una |pagina web en el idioma inglés with peers lapiceros, lapiz, )
PYME, teniendo en , - .. ) mismo
AUDITIVA conversacion sencilla sobre temas técnicos. borrador, tinta y

cuenta las directrices
plasmadas en el
mapa de navegacion.

memoria USB.
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Establece procesos
comunicativos
asertivos que

AR Desarrollar procesos comunicativos osibilitan la
INTERACCION ° e VoS Resma de papel, o
. eficaces y asertivos dentro de criterios de ) . convivencia en los
Conformar equipos y [IDONEA CONSIGO . . L . . |Revisar metodologias de . . marcadores .
3 racionalidad que posibiliten la convivencia, ) h Panel de discusion. contextos social y
P planes de trabajo MISMO, CON LOS o trabajo colaborativo de un borrables, .
Analisis el establecimiento de acuerdos, la L 10 Mapa conceptual. Aula . . productivo de acuerdo
mREpmEED | PEESYEELA construccion colectiva del conocimiento PHECEDCEERD Estudio de casos et (i con las competencias
disefio y multimedia [NATURALEZA EN LOS Ja resolucién de problemas de caracter v multimedial : borrador, tinta y ciudadanas .
CONTEXTOS LABORAL X p memoria USB. -
productivo y social. Resuelve conflictos
Y SOCIAL )
mediante el uso de la
racionalidad, la
arsumentacidn v la
Definir una rutina de [PROMOVER LA
pausas activas y INTERACCION Generar habitos saludables en su estilo de [Consultar rutinas de pausas Resma de papel, Diagnéstica los riesgos
procesos de residuos |IDONEA CONSIGO vida para garantizar la prevencion de activas y procesos de manejo marcadores ergonoémicos y
. - de manejos solidos  [MISMO, CON LOS riesgos ocupacionales de acuerdo con el de residuos solidos que se . ) . . borrables, psicosociales de su
Ejecucién 10 Simulacién de situaciones. Aula

para aplicar durante
el desarrollo de un
proyecto de disefio
multimedia

DEMAS Y CON LA
NATURALEZA EN LOS
CONTEXTOS LABORAL
Y SOCIAL

diagndstico de su condicidn fisica individual
y la naturaleza y complejidad de su
desempefio laboral.

aplican durante el desarrollo
durante un proyecto de disefio
multimedial

lapiceros, lapiz,
borrador, tinta y
memoria USB.

desempefio laboral
segun normas de salud
ocupacional.
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Aplica los test de
condicion fisica segin
estandares.

Ficha antropométrica

Definir una rutina de [PROMOVER LA Selecciona los diligenciada
pausas activas y INTERACCION Consultar rutinas de pausas Resma de papel, L B -
. " P 79 . . ejercicios para el plan |Resultados, analisis,
procesos de residuos |IDONEA CONSIGO Aplicar técnicas de cultura fisica para el activas y procesos de manejo marcadores . N N
. K . . I . . de acondicionamiento |tiemposy
i de manejos solidos  [MISMO, CON LOS mejoramiento de su expresién corporal, de residuos solidos que se _— borrables, L .
Evaluacién ) ; . B . 10 Talleres, practicas. Aula . . fisico recomedaciones del
para aplicar durante |DEMAS Y CON LA desempefio laboral segun la naturalezay |aplican durante el desarrollo lapiceros, lapiz, Elabora el plan de -
el desarrollode un  [NATURALEZA EN LOS |complejidad del area ocupacional. durante un proyecto de disefio borrador, tinta y acondicioaniento lan de
proyecto de disefio |CONTEXTOS LABORAL multimedial memoria USB. . L P . .
. ) fisico, seglin sistemas |acondicionamiento
multimedia Y SOCIAL -
de fisico.
entrenamiento fisico.
Valara el imnacto de |a
Participa en
actividades que
requieren coordinacién
Definir una rutina de [PROMOVER LA mgtriz fina v gruesa de
pausas activas y INTERACCION Consultar rutinas de pausas Resma de papel, forma indiv?ldial
procesos de residuos |IDONEA CONSIGO Desarrollar permanentemente las activas y procesos de manejo marcadores rupal v
. de manejos solidos  [MISMO, CON LOS habilidades psicomotrices y de de residuos solidos que se o borrables, d p L
Evaluacion ) A ) ) ., . 10 Talleres, practicas. Aula . . Aplica técnicas y
para aplicar durante |DEMAS Y CON LA pensamiento en la ejecucion de los aplican durante el desarrollo lapiceros, lapiz, rocedimientos
el desarrollode un  [NATURALEZA EN LOS |procesos de aprendizaje. durante un proyecto de disefio borrador, tinta y Zrientados al
proyecto de disefio |CONTEXTOS LABORAL multimedial memoria USB. erfeccionamiento de
multimedia Y SOCIAL ::;
psicomotricidad frente
a los requerimientos
Relacionay analiza las
problemdticas
ambientales y sus
Definir una rutina de [PROMOVER LA osibles caus\;s seatn
pausas activas y INTERACCION Consultar rutinas de pausas Resma de papel, E)s ———— &
procesos de residuos |IDONEA CONSIGO Asumir responsablemente los criterios de |activas y procesos de manejo s p marcadores . i .
. X 9 . ) ) X Lectura dirigida, método estudiados. Identifica
. de manejos solidos  [MISMO, CON LOS preservacién y conservacién del medio de residuos solidos que se ) borrables, e
Evaluacién ) ; ) . ) 20 de pregunta, lluvia de Aula . . la clasificacién de los
para aplicar durante |DEMAS Y CON LA ambiente y de desarrollo sostenible, en el |aplican durante el desarrollo ideas, exposicidn lapiceros, lapiz, residuos seatin
el desarrollode un  [NATURALEZA EN LOS |ejercicio de su desempefio laboral y social. |durante un proyecto de disefio bEEP borrador, tinta y normatividfd legal
proyecto de disefio |CONTEXTOS LABORAL multimedial memoria USB. ) ) e
. ) vigente.Dispone los
multimedia Y SOCIAL ) )
residuos teniendo en
cuenta las normas de
clasificacion de los
880
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